Innovation

Probleml@sning har ikke vaeret centralt
for elevernes projekt.

Problemlgsning indgar i elevernes
projekt. Problemet er ikke et virkeligt
problem og elevernes Igsning er ikke

gangbar. Eleverne har ikke haft en reel
undersggelse af problemet.

Problemet er fra den virkelige verden. Elevernes
Igsning er ikke specielt opfindsom og evt. set
mange gange fg@r. Eleverne har kun et mindre

kendskab til problemet og har derfor ikke
undersggt det grundigt.

Elevernes problemlgsning er opfindsom, men svaer at
gennemfgre. Eller det er en problemlgsning, der er
for oplagt. De har undersggt problemet grundigt og

ops@gt personer, der i virkeligheden relateres til
problemet. Eleverne har medtaenkt, hvordan
Igsningen evt. kunne implementeres.

Elevernes problemlgsning er opfindsom, kreativ og
gennemfgrbar. De har undersggt problemet grundigt.
Problemet er et virkeligt problem. Eleverne har taenkt

over evt. imlementering i virkeligheden.

@OOEEE

Noter: Problemet skal veere et reelt problem fra den virkelige verden. Det ma gerne vaere et
lille problem. De skal have undersggt deres problem grundigt. Det involverer fx interviews,
statistikker osv. For at en problemlgsning skal vaere god, skal den vare nytenkende, kunne
gennemfgres - og eleverne har gennemtaenkt en implementeringsplan. De har evt. kontaktet
interessenter fra virkeligheden i deres Igsning. Jo mindre deres Igsning opfylder disse punkter,
desto lavere score.




i anvendelse

Gruppen har ikke anvendt IT
vaesentligt. Hverken til kollaboration

eller produkt.

Gruppen har anvendt IT i en meget traditionel
grad. Eleverne har ikke udforsket nye
programmer, eller brugt eksisterende

programmer pa en ny made.

Eleverne har brugt flere aspekter af IT til
produkt, samarbejde og fremlaeggelse. Det

bzerer lidt praeg af rutine, men er omfattende
og grundigt gennemarbejdet.

Eleverne har lavet et flot produkt i IT. Produktet
udviser dog mere tegn pa hardt arbejde end
innovation. De har brugt IT til samarbejde og
viser, at IT har stgttet deres leering pa god vis.

Eleverne har brugt IT til at udvikle en kreativ,
innovativ prototype. Den involverer nye
programmer, programmering eller eksisterende
programmer pa en nyskabende made. Deres
samarbejde og fremlaeggelse er understgttet af
IT pa en effektiv og smart made.

@OOEOO

For at score toppoint i IT, kreever det, at man taenker nyt i forhold til IT-programmer. Derfor
indgar der ogsa et element af innovation i IT-kategorien. Derudover skal gruppen vise, at de har
brugt IT til samarbejde pa en effektiv made og til at pitche deres ide kreativt.

Gode IT-produkter, der ikke er helt nyskabende men meget gennemarbejdede, scorer ikke helt

topscore.




Kollaboration

@OOE

Der er ingen - eller meget begraensede tegn pa
kollaboration. Fremlaeggelsen er generelt
meget opdelt og der bliver ikke naevnt noget
om kollaboration i denne.

Der er ingen tydelige tegn pa kollaboration i
gruppen. Eleverne beskriver mundtligt,
hvordan, de har gjort. Deres fremlaeggelse er
opdelt og de har generelt haft opgaverne
meget adskilt.

Eleverne har ingen handgribelige tegn pa
kollaboration, men deres fremlaeggelse baerer
przeg af kollaboration. Deres elementer er
afhaengige af hinanden.

Gruppen har beviser pa kollaboration i form af
OneNote, videoer el.lign. Elementerne i
projektet har vaeret adskilt og eleverne har ikke
veeret videre afhaengige af hinandens arbejde

Gruppen har handgribelige beviser pa deres
kollaboration. De enkelte elementer i deres
opgaver er indbyrdes afhaengige.
Fremlaeggelsen bzerer preeg af, at alle ved, hvad
der preecist er blevet arbejdet med og de kender
hinandens opgaver.

Noter: Handgribelige beviser kunne fx vaere OneNote, video, Padlet osv. Fremlaeggelsen skal
bzere praeg af at alle har aktie i alle elementerne. Det skal ikke vaere én, der fremlaegger det
hele eller en meget opdelt fremlaeggelse. En god kollaboration er, nar elementerne er
indbyrdes afhangige og besluttet i faellesskab. Dvs. at gruppemedlemmerne ikke kan blive
feerdige med deres del, fgr andre bliver faerdige med deres, samt at projektet fgrst kan give

mening, nar alle elementerne er samlet.




@OEOO

En god pitch er gennemgvet, sa man ikke er afhangig af papir. Alle elever er engagerede i
pitchen. Den har til formal at overbevise tilhgrende om projektets validitet. En rigtig god pitch
har indarbejdet nye spaeendende mader at fremlaegge pa for at fastholde tilhgrernes
opmarksomhed.




Produktet/prototypen

Produktet repraesenterer en ringe
arbejdsindsats og sammenhangen
mellem projekt og produkt er ikke god.

Produktet er ikke en god prototype i
forhold til problemet. Den er ikke
gennemarbejdet og er ikke praecis i
forhold til det problem den skal lgse.

Produktet/prototypen er en fin
Igsning i forhold til problemet. Den er
ikke helt faerdigarbejdet og kan ikke
umiddelbart gennemfgres.

Produktet/prototypen er flot og
gennemarbejdet. Den passer godt til
problemet og er en realistisk Igsning.

Produktet/prototypen er flot og
gennemarbejdet. Det er en innovativ og
kreativ I@sning, der har fordret, at
eleverne har skullet sgge nye
kompetencer.

@OOEOO

En god prototype skal veere en realistisk- og gennemfgrbar Igsning pa problemet. Den er selvfglgelig
gennemarbejdet, kreativ og innovativ. Den fordrer, at eleverne har gaet nye veje og sggt
programmer/Igsninger, der ikke er oplagte.
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